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Apps Velocity

Apps Velocity est constitué de 4 divisions opérationnelles 
qui couvrent l’ensemble des besoins en matière de 
digital cross-canal et multi-écrans

Notre ADN : stratégie et conseil en transformation 
digitale sont étroitement associés à l’expertise en 
développement et intégration technique
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Notre organisation

2 entrepreneurs de +20 ans d’expérience chacun 
sont à la tête de Apps Velocity :
– Un expert de la création, du marketing et de la 

communication
– Un expert technique et développement informatique

Tous deux ont déjà créé et piloté plusieurs sociétés 
et sont les actuels fondateurs/actionnaires de 
plusieurs sociétés technologiques sur plusieurs 
continents
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Les dirigeants 

Patrick de Carvalho 
47 ans, Ingénieur maître en marketing et communication.

A démarré sa carrière digitale en 1998 avec le démarrage de la publicité sur 
Internet avec Carat interactive.

– Passionné de nouvelles technologies, il cofonde et dirige une start-up internet, Ier portail 
d’information et de vente de la presse française en ligne (www.planetepresse.com) et lève près de 
1,5 Millions Euros

– Il devient ensuite directeur conseil d’une SSII et participe au lancement de la marque Orange en 
France et des produits et services digitaux tous canaux (web, mobile, SMS, MMS, Vocal, VOD, TVlive, 
etc.)

– Il co-fonde une des premières agences pionnières de marketing mobile en France dès 2006

Co-fondateur et associé, PDG de Apps Velocity

•Missions :

Patrick est Président Directeur Général de la structure et est en charge de la 
Stratégie et de la direction Commerciale, Marketing et Innovation
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Les dirigeants 

Pascal Roche
47 ans, Ingénieur, titulaire de MIAGE et DESS.

Pascal a participé près de 10 ans à toutes les évolutions 
technologiques de l’opérateur Orange et a accumulé une expérience 
rare en matière de :

– Ergonomie et best practices, langage pivot et langages de programmation des 
mobiles propriétaires ou non, Vidéo sur mobile, Gestion de contenus et services 
multimédia, iPhone, rich média (flash sur mobile), etc.

Co-fondateur et associé, Directeur technique de Apps Velocity

Missions :
Pascal est Directeur Technique et est en charge de la Production, 

ainsi que de la R & D
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Agency est la division agence conseil en stratégie digitale cross-canal 
et multi-écrans. 

L’agence prend en charge :
– Études, benchmarks,
– Conseil et stratégie,
– Conception artistique, ergonomique et graphique
– Conception fonctionnelle 
– Réalisation de projets sur mesure sites web, applications mobiles, 

tablettes et tous types d’écrans connectés
– Plan de promotion, conseil et plan média, animation et soutien de 

lancement de produits et services

L’agence s’appuie sur notre centre de développement et notre studio 
graphique et UX (User eXperience) intégré
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Software est la division logiciel du groupe

C’est également notre centre de développement et intégration qui 
délivre les projets sur mesure

Nous concevons des solutions métiers, des plateformes logicielles, 
des briques logicielles interfaçables et connectables avec d’autres 
systèmes
– Nous sommes les créateurs du 1er CMS mobile en 2006
– Nous disposons de capacité de R&D
– Réalité augmentée et technologies de reconnaissance d’image sont 

notre dada
– Mais aussi des logiciels et frameworks de développement dont nous 

avons le secret comme notre outil « beyond coder » qui accélère x10 la 
programmation informatique

9
©Tous droits réservés



10
©Tous droits réservés



Solutions est la division du groupe qui conçoit et commercialise 
des applicatifs, des plateformes interactives globales ou des 
services en marque blanche et en mode SaaS (Software as a 
Service)

Nous disposons de concepts de niche ou de secteur, mais aussi 
de solutions innovantes
– Programme et campagne de coupons de réduction sur mobile et 

tablette
– Applications mobiles et tablettes pour les secteurs métiers 

(restauration, hôtellerie, 
– Applications de gestion de stock, de catalogue interactif
– Applications m-commerce HTML5, iPhone, Android, …
– Etc.
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Nous avons conçu et nous commercialisons deux fleurons logiciels 
en matière de solutions collaboratives :
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Solution de gestion d’équipe/projets/tâches
tout en un avec visioconférence intégrée

paon.appsmanck.com
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Publishing est notre maison d’édition d’applications pour 
mobiles et tablettes

Il s’agit d’un véritable laboratoire qui nous permet de tester des 
modèles économiques, des concepts, des innovations et d’en 
faire profiter nos clients

Nos applications peuvent être adaptées en marque blanche ou 
complétés par les besoins de nos clients

Nous créons, commercialisons et distribuons notre propre 
catalogue d’applications dans tous les secteurs:
– Grand public
– Professionnel
– Jeux et Loisirs,
– Services aux villes, régions,
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NOS ACTIVITÉS
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Nos expertises et champ d’intervention
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Nos capacités de développement
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Nos expertises et champs d’intervention
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Une large palette d’intervention
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Une large palette d’intervention
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Nos modes d’intervention et tarifs
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Nous pouvons intervenir en régie avec ou sans delegation de 
personnel dans votre entreprise 

ou bien 

au forfait avec l’établissement d’un
devis/budget et un engagement calendaire de livraison sur la base 
de cahier des charges ou brief que vous nous confiez. 

Chez nous les choses sont simples : pas de stagiaires, alternants, CDD
ou le jeu des seniors/juniors = notre tarif jour homme est unique et 
de 550 € HT/jour homme quel que soit le profil (design, fonctionnel, 
technique, développeur, etc.)
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En synthèse
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Nos métiers

Apps Velocity consacre ses expertises au développement de 
solutions et plateformes de communication interactive cross-
canal et multi-écrans:

– Le développement technologique :
• Sites Internet web et mobile 
• Applications dédiées pour mobiles, tablettes, écrans/bornes 

interactives sous iOS Apple, Android, ...
• Fonctionnalités à valeur ajoutée : géolocalisation, 

m-commerce, drive to store, m-coupons, objets connectés...

– L’accompagnement marketing :
• Inscription des canaux dans les stratégies de 

communication relationnelle, commerciale, publicitaire,…
• Développement de visibilité et de trafic : partenariats 

opérateurs, campagnes SMS/MMS, code 2D/QR Code, 
reconnaissance d’image, …
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L'accompagnement stratégique pour optimiser les solutions

Au même titre que pour les canaux de communication 
traditionnels, il importe d’analyser les composantes de la chaîne 
de relation pour construire une stratégie cross canal efficace :
– Quelle relation entre les utilisateurs et leur device (mobile, tablette,

…) ?
– Quelle place au mobile, à la tablette et quelle cohabitation dans 

l’univers plus large des moyens de communication ?
– A quel objectif marketing le mobile ou la tablette peut-il apporter 

des réponses, et comment ?

Autant de questions auxquelles Apps Velocity s’applique à 
apporter des réponses par les différentes étapes de son processus 
d’analyse : la Mobivergence®.
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LA MOBIVERGENCE® : Les écrans et le cross-canal
 au centre des flux avec les consommateurs

L’utilisateur se familiarise avec les usages des écrans, il en exploite 
toutes les fonctionnalités pour communiquer.
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LA MOBIVERGENCE® : Au confluent  des flux medias

Les écrans interagissent avec tous les autres canaux, il en deviennent 
un prolongement unique vers le consommateur final.
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LA MOBIVERGENCE® : Au service du mix marketing

Le développement des technologies associées aux services mobiles et 
cross canal permettent aujourd'hui d’apporter une réponse à tous 

types d’actions marketing.
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LA MOBIVERGENCE® : Au cœur du dispositif

L’analyse des objectifs assignés aux écrans, associée à la maîtrise de 
toutes les technologies, permet de construire des stratégies mobiles 

et cross canal pertinentes.

28
©Tous droits réservés



RÉFÉRENCES CLIENTS

+ 1000 projets réalisés de toutes tailles 
de la start-up au grand compte
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Des références sectorielles diversifiées
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Luxe

Banque / Assurance

Distribution / Agro-alimentaire



Des références sectorielles diversifiées
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Tourisme

Média / Annonces

Services publics Télécoms / Industrie



Des expériences sectorielles diversifiées
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Divers 

Agences publicité et média

SHIVA



Des expériences sectorielles diversifiées
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Associations et organisations professionnelles 

Restauration et commerçants



Des expériences sectorielles diversifiées
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Startups

DESERVE HER
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METHODOLOGIE 
DEVELOPPEMENT PROJET
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Méthodologie projet

La réalisation du projet suit un cycle en phases successives :
• Analyse : 
• Conception (ateliers) :

• Ergonomie, concepts, Storyboard
• Pistes créatives
• Spécifications fonctionnelles (règles de gestion) et techniques (flux…)

• Réalisation technique
• Flux bouchons / Flux live
• Développement en méthode  agile "scrum"

• Tests & recette
• Mise en ligne
• Garantie
• Tierce Maintenance Applicative
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Analyse Conception Réalisation Tests &
 Recette

Mise 
en ligne
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Méthode Scrum « agile »
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Méthode Scrum « agile »

Méthodologie Scrum:

– Un mode de pilotage itératif permet de prendre en compte les 
évolutions que tout projet de développement peut subir en cours de 
route. 

– Chaque itération est appelée un "Sprint" , possède un but à atteindre, 
et aboutit toujours sur la livraison d’un produit partiel fonctionnel.

– La liste des fonctionnalités à implémenter est recensée dans deux 
journaux ou "backlog" définis par le directeur de produit :
• backlog de produit : il liste les fonctionnalités du produit
• backlog de Sprint : il recense les tâches du Sprint en cours

– Un projet utilisant Scrum a son cycle de vie composé de Sprints 
successifs. Sur nos projets, les Sprints sont très courts et durent 15 
jours (contre 4 semaines sur des projets classiques).

38
©Tous droits réservés



Maintenance (TMA)

Un service de maintenance applicative (TMA) est proposé sous forme d’un 
abonnement annuel, il porte sur :
Maintenance curative
Prise en charge de la correction d’anomalies.

Maintenance applicative et évolutive
Mise en place d’évolutions mineures (pas de changement du périmètre fonctionnel).

NB : Les évolutions fonctionnelles du projet ne font pas partie du plan de 
maintenance. 
Elles donneront lieu à une nouvelle proposition commerciale et à un planning propre.

Délais de prise en charge

Un temps maximum est fixé pour la prise en charge des anomalies :
• Anomalies critiques : 12h
• Anomalies majeures : 24h
• Anomalies mineures : 48h
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La mise à disposition d’un espace de travail et de suivi de projet dédié
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Siège social
10 rue de Penthièvre 
75008 PARIS – France

Tél: +33 1 81 50 45 56

contact@appsvelocity.com

Votre interlocuteur
Patrick DE CARVALHO 

Téléphone : +33 6 37 78 25 81
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